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Esta edi¢dao contou com os pontos de vista de:

Errata

Diferentemente do que foi publicado na Pense I,

a foto da pagina 13 € do Jardim Botanico de

Curitiba. A estufa, cartio-postal da cidade, abriga

plantas tipicas do Brasil e sua arquitetura, em

estrutura metilica e estilo art-noveau, e foi inspirada

em um paldcio de Londres no século XIX.

. 2 4

PENSE

1. Cleide
Mello

Funcionaria da area
de Global Financing,
abraca inimeros
projetos de voluntariado
ao redor do mundo.

2. Cecilia
Lotuffo
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Entrevista

“*A ESCOLA DEVE TER
UMA PERSPECTIVA,

COMUNITARIA”

A Doutora em Educacao Beatriz Cardoso fala sobre como professores,
estudantes e computadores podem, juntos, contribuir para a cidadania

Beatriz Cardoso viveu cercada pela
politica, sim, mas muito mais pela
busca do conhecimento e do bem-es-
tar social. Filha do socidlogo e ex-pre-
sidente Fernando Henrique Cardoso
e da antropéloga Ruth Cardoso, Bea-
triz seguiu carreira como educadora -
até se tornar Doutora no assunto pela
Universidade de Sao Paulo e, hoje,
diretora executiva do Laboratério de
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Educacio. A entidade é destinada,
entre outras coisas, a organizar e pro-
mover parcerias educativas entre or-
ganizagoes, criar metodologias de en-
sino, elaborar contetido pedagogico.
A Pense conversou com ela sobre como
a cidadania pode ser conduzida pela
educacio e pela tecnologia — conceitos
que, cada vez mais, unem-se para ser
a chave de um futuro promissor.

PENSE: Na sua opinido, qual é o
papel da educacio na cidadania?

Beatriz Cardoso: Sem duvida, a for-
magio do cidadio € resultado de miil-
tiplas influéncias e a escola tem um
papel preponderante. Ela amplia a
experiéncia privada e individual para
o espago publico. Nos primeiros anos,
o aluno pode aprender muito sobre

gacio

Imagem de divul

convivéncia, respeito, ética, direitos e
deveres. Mesmo que esses nao sejam
conteddos tratados explicitamente,
sio ensinados implicitamente nas
praticas em sala de aula. Portanto, a
maneira como eles sio abordados na
escola é o que, de fato, pode contribuir
com a formacio dos cidadios.

Ela é um grande recurso que, atu-
almente, € indissocidvel da maioria das
atividades.atividades, inclusive no pro-
cesso educacional. No entanto, sozinha,
ndo serd a panaceia para os problemas
que temos. E um meio extraordinrio,
mas que exige investimento no desen-
volvimento de know-how educacional.

Certamente, em todos os campos
— e na educag¢io nio serd diferente.

A educagio sempre se benefi-
ciou de ferramentas externas: a ard6-
sia, a lousa, a televisio, o projetor, o
computador. Trata-se de uma evolu-
¢do e nio de uma revolugio. A incor-
poracio de tecnologia faz a diferenca
quando estd a servico da atuacio dos
professores. Ndo € a distribuicio de
equipamentos que fard a diferenca,
mas a conexdo entre eles e um pro-
jeto pedagégico mais amplo. A tec-
nologia, quando se restringe apenas a
distribuicio de equipamentos, pode,
inclusive, comprometer a qualidade
do trabalho pedagégico. Os tablets e
computadores devem colaborar para
ampliar as possibilidades de aprendi-
zagem e nio apenas para substituir o
caderno ou o livro.

capa - entrevista

Leia no seu tablet e conheca a Khan Academy, que vem

utilizando a tecnologia para reinventar a educacio.

A escola deve dar lugar tanto ao
aprofundamento e ao conhecimento
especifico quanto a conexio entre
os campos de conhecimento. Certa-
mente, encontrar um equilibrio entre
aprendizagem de contetudos especi-
ficos e multidisciplinares, ou entre
dreas exatas e humanas, é um desafio.
Mas, para além desse equilibrio cur-
ricular, € preciso investir na qualifica-
¢do dos professores, para que estejam
aptos a transitar pelas diferentes dre-
as de conhecimento, conectando-as a
realidade. Entretanto, mesmo que se-
jamos capazes de avangar nesse senti-
do, nio significard, necessariamente,
que estaremos favorecendo a forma-
¢io do cidadio. Para impactar nesse
campo, é preciso estabelecer cone-
x0es explicitas durante os processos
de ensino e aprendizado. Um indivi-
duo mais educado tem mais chances
de ser um cidaddo mais responsavel,
mas nio podemos supor que essa é
uma relagio automitica.

O P-TECH ¢ um projeto mui-
to especial. Essa escola é um grande
exemplo de que a competéncia técni-

ca do corpo docente, e especialmente
a da direc¢do da escola, aliada a utili-
zacdo de recursos tecnolégicos, cria
as condi¢des necessdrias para que os
alunos tenham um desenvolvimento
completo e de qualidade. A escola
deve sempre ter uma perspectiva co-
munitiria e estar a servico do local
e do global, concomitantemente. O
processo educacional deve, na medi-
da do possivel, abrir perspectivas de
vincula¢io dos alunos com sua comu-
nidade de origem e, a0 mesmo tem-
po, promover a autonomia para que
possam ir além dela e se reinventar.
Mesmo que num ritmo menos acele-
rado do que o do mundo em que estd
inserida, a escola, necessariamente,
tem que acompanhar as mudancas.
Essa € a tendéncia natural.

Na medida em que as escolas
sejam capazes de promover aprendi-
zagens consistentes e significativas, os
alunos estardo sendo preparados para
uma atuagdo mais ativa na sociedade
e na comunidade. Se olharmos para
os paises que oferecem maior quali-
dade educacional, identificamos que
hd uma estreita relagio entre o nivel
educacional do cidadio e uma maior
participacio social. Portanto, o primei-
ro investimento a se fazer é fortalecer
os sistemas publicos de ensino, crian-
do as condiches necessirias para que
cumpram seu papel. Associado a isso,
€ necessario investimento em conheci-
mento, de forma a oferecer mais insu-
mos para o dia a dia educacional, assim
COmo um suporte para que os professo-
res possam incorporar estratégias mais
interativas em sala de aula. &
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